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Gil Guminski
Rue Emile Vandervelde 402
B-4610                      Bellaire
Mobile : +32 (0)485 28 57 96

Belge         Né le 05/01/1984
	Infographiste 3D


g.guminski@gmail.com
portfolio : www.cynaptek.com
                  www.spyzor.be



OBJECTIF
Création infographique 3D que ça soit en temps réel ou en pré calculé.



EXPéRIENCE
2009
Project Manager : jusqu'à maintenant chez Cynaptek (Liège, Belgique). En charge de la conception graphique de différents projets 3D comme des animations, rendus d'architectures... 
2009
Second level : pendant 2 ans chez Teleperformance (Maastricht, Pays-Bas). A travaillé pour le service client LG France, la première année en tant que agent de première ligne, la deuxième année en tant que second level.
2008
3D Artist : stage de trois mois chez Load Inc Studio (Paris, France). Tâches : réalisation d’assets (modeling et texturing), baking de textures (diffuse et normal map) et lighting de niveau.


Réassortisseur boucherie (jobiste chez Carrefour : hypermarché, Ans, Belgique) 



COMPéTENCES
Modélisation et animation (setuping et skinning) : 3DS Max, Maya.

Modélisation high poly : ZBrush, Mudbox
Rendering : Vray, Mental Ray.
Texturing : Photoshop, Crazy Bump.

Level Design : Unreal Engine, Fresh Engine.

Webdesign : Dreamweaver, CSS, HTML, PHP, CMS.

Mise en page : Illustrator, InDesign.




FORMATIONS
2005 – 2008
Bachelier en infographie, spécialisation ‘‘3D temps réel’’ (Distinction, HEAJ, Namur). Sujet du travail de fin d’étude et du mémoire : jeu de course futuriste pour PSP (visible sur le portfolio).
2004
Formation réseau CISCO (Technothèque, Liège, Belgique).

2003
CESS ‘‘spécialiste informatique‘‘ (Institut Saint-Laurent, Liège, Belgique).




PERSONNALITé
Autonome – Perfectionniste – Esprit d’équipe – Polyvalent – Persévérant – Management – Apprend et s’adapte aisément.
